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CONTENUTO DELLA CONFEZIONE 
•	 Kitty Life™ di VTech®	

•	 Certificato di adozione e Tabella per la cura del gattino

•	 Guida rapida

AVVERTENZA:
Per la sicurezza del tuo bambino, rimuovi tutti gli elementi 
dell’imballaggio come nastri adesivi, buste e fogli di plastica, fascette, 
etichette di imballaggio, clip di plastica, cavi e viti. Non fanno parte 
del giocattolo.

Leggere e conservare questo manuale di istruzioni perché contiene 
informazioni importanti.

Per rimuovere le clip dalla scatola: 
	 Ruota più volte in senso antiorario la clip 

che fissa il giocattolo alla scatola. 
	 Rimuovi ed elimina la clip di plastica. 

© 2026 VTech. Tutti i diritti riservati.

Prometto di coccolare e di prendermi cura del mio nuovo gattino.

(Il tuo nome)

(Nome del gattino)

Colore del pelo: Colore degli occhi:

Si certifica che

Ha adottato:

Strisce: Sì No

Tabella di cura del gattino
Compiti settimanaliCompiti settimanaliCompiti settimanali

Scarica il certificato e la tabella qui:
www.vtech.it/manuali

Acqua fresca

Coccole e giochi

Pulizia della lettiera

Pappa

LUN MAR MER GIO VEN SAB DOM

95-001802-006 IT
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ALIMENTAZIONE
RIMOZIONE E INSTALLAZIONE DELLE BATTERIE
1.	Assicurarsi che il dispositivo sia spento.
2.	Individuare il coperchio delle batterie sul retro del dispositivo. 

Usare un cacciavite per allentare la vite e quindi aprire il coperchio 
della batteria.

3.	Se sono presenti batterie usate, rimuovere le batterie dal 
dispositivo premendo sull’estremità di ogni batteria.

4.	Installare 4 batterie 1.5V AA (LR6) nuove seguendo lo schema 
all’interno dello scomparto delle batterie. (Per avere prestazioni 
migliori si consigliano batterie alcaline o ricaricabili Ni-MH 
completamente cariche.)

5.	Riposizionare il coperchio della batteria e serrare la vite per 
fissarla.

ATTENZIONE:
È necessaria la presenza di un adulto per l’installazione delle 
batterie.
Tenere le batterie lontano dalla portata dei bambini.
Le operazioni di inserimento e sostituzione delle batterie devono 
essere effettuate da un adulto.
Non cercare di aprire le batterie.
Le batterie devono essere sostituite da un adulto.
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IMPORTANTE: INFORMAZIONI SULLE BATTERIE
•	 Le batterie devono essere inserite rispettando la corretta polarità. 

(+ e -)
•	 Batterie nuove e usate non devono essere mischiate.
• 	 Diversi tipi di batterie (alcaline, standard carbon-zinc o ricaricabili) 

non devono essere mischiate.
•	 Sono raccomandate solo batterie dello stesso tipo o equivalenti.
•	 I morsetti di alimentazione non devono essere cortocircuitati.
•	 Togliere le batterie dal dispositivo se si intende riporlo per un 

lungo periodo.
•	 Le batterie scariche devono essere rimosse dal giocattolo.
•	 Le batterie scariche devono essere gettate negli appositi 

contenitori. Non gettare le batterie nel fuoco, potrebbero 
esplodere o perdere liquido.

BATTERIE RICARICABILI
•	 Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal giocattolo prima 

di essere ricaricate.
•	 Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate sotto la 

supervisione di un adulto.
•	 Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate.
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INFORMAZIONI PER GLI UTENTI DI APPARECCHI 
ELETTRICI (DIRETTIVA 2012/19/UE)

Il simbolo del cassonetto barrato segnala che 
l’apparecchiatura alla fine della propria vita utile non è un 
rifiuto generico urbano e il consumatore dovrà conferirlo 
alle piazzole rifiuti speciali del proprio comune di residenza 
oppure a) riconsegnarla al rivenditore all’atto dell’acquisto 
di una nuova AEE ai sensi dell’articolo 5, comma b, in 
ragione di 1 per 1, b) è previsto invece il conferimento 
gratuito senza alcun obbligo di acquisto per i RAEE di 
piccolissimo volume (dimensioni esterne inferiori a 25cm 
in negozi al dettaglio con superficie di vendita di AEE di 
almeno 400m2) ai sensi dell’articolo 5, comma c. Il corretto 
conferimento del rifiuto contribuisce a evitare possibili 
effetti negativi sull’ambiente e sulla salute, favorendo 
inoltre il riutilizzo e/o riciclo dei materiali di cui è composta 
l’apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto 
da parte dell’utente comporta l’applicazione delle sanzioni 
di cui alla corrente normativa di legge. Per maggiori 
informazioni relativamente alla raccolta dei rifiuti speciali, 
contattare le autorità locali competenti.

INFORMAZIONI SUL RICICLAGGIO DELLE BATTERIE
Aiuta l’ambiente smaltendo le batterie in maniera 
responsabile. Il simbolo del bidone della spazzatura con 
la croce indica che le batterie non devono essere smaltite 
insieme al resto dei comuni rifiuti domestici, in quanto 
potrebbero contenere sostanze potenzialmente dannose 
per l’ambiente e la salute. Rimuovere le batterie scariche 
dal giocattolo e conferirle negli appositi punti di raccolta.
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Come uscire dalla modalità dimostrativa:  
1.	Se il dispositivo è acceso, tenere premuto il tasto accensione/

spegnimento per spegnerlo. 
2.	Premere nuovamente il tasto accensione/spegnimento per 

accendere il dispositivo. 
3.	Verrà mostrata la schermata di adozione del gattino. La modalità 

dimostrativa è stata disattivata correttamente. 

CARATTERISTICHE
Schermo LCD a colori

Zampa joystick destra

Tasto Accensione/
Spegnimento

Microfono

Tasto Menu

Tasti Volume

Tasto Home

Tasto Indietro

Zampa joystick sinistra
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Tasti Descrizione

Tasto 
Accensione/
Spegnimento

Premi questo tasto per accendere 
il dispositivo. Quando questo è 
già acceso, premilo per entrare in 
modalità stand by. Tieni premuto il 
tasto per 3 secondi per spegnerlo.

Zampe joystick

Muovi le zampe joystick 
(su/giù/destra/sinistra) per 
muovere il gattino e per 
navigare nei menu.

Premi le zampe joystick per 
confermare una selezione o 
far fare un’azione al gattino.

Tasto Home
Premi questo tasto per cambiare 
modalità tra Coccole o Avventura.

Tasto Indietro
Premi questo tasto per annullare 
un’azione o tornare alla schermata 
precedente.

Tasto Menu

Premi questo tasto per tenere sotto 
controllo lo stato del tuo gattino, 
suggerimenti sulle missioni e altre 
impostazioni.

Tasti Volume Premi  per abbassare il volume. 
Premi  per alzare il volume.

Microfono
Quando questa icona  appare 
sullo schermo, parla nel microfono 
per interagire con il tuo gattino.
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COME GIOCARE
Descrizione
Dopo aver adottato il tuo gattino, il gioco inizierà con la sua prima fase 
di cura, dove oltre a conoscere i suoi bisogni, imparerai a giocare. 
Successivamente, potrai selezionare una delle due modalità di gioco tra: 
Avventura: per partire alla scoperta e superare diverse missioni. 
Coccole: dove ti puoi prendere cura del tuo gattino, coccolarlo e 
arredare la casa.

Prima fase di cura del gattino
Nella schermata di adozione del gattino, usa una delle zampe 
joystick per muoverti sullo schermo e premi su una per selezionare 
e adottare il gattino che ti piace di più. Successivamente, passerai 
alla prima fase di cura del tuo gattino dove imparerai a giocare e a 
conoscere i suoi bisogni. 
I bisogni del tuo gattino saranno indicati da un piccolo fumetto che 
comparirà vicino a lui. Ad esempio, la prima cosa che ti chiederà 
sarà un po’ di latte . Per selezionare quello di cui ha bisogno, usa 
una delle zampe joystick per muovere il cursore e selezionare un 
oggetto dalla barra degli oggetti che comparirà dalla parte inferiore 
dello schermo. Per selezionare un oggetto, sposta il cursore sopra 
quell’oggetto e premi su una zampa joystick. Per posizionarlo o 
utilizzarlo, spostalo verso il gattino oppure verso il pavimento e 
premi nuovamente una zampa joystick.
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Bisogni del gattino
I bisogni del gattino saranno indicati dentro un fumetto. Quando 
questo fumetto compare sopra la sua testa, osserva quale icona c’è 
all’interno per capire di cosa ha bisogno.

Fase iniziale della cura del gattino

Il gattino è affamato. Prendi il latte dalla barra degli oggetti.

Il gattino vuole giocare. Prendi un giocattolo dalla barra 
degli oggetti.

Il gattino ha freddo. Prendi la coperta dalla barra degli oggetti.

Gattino da adulto

Il gattino è affamato. Prendi del cibo dalla barra degli oggetti 
e versalo nella ciotola.

Il gattino è assetato. Prendi dell’acqua dalla barra degli 
oggetti e versala nella ciotola.

Il gattino deve fare i suoi bisognini ma ha la lettiera sporca. 
Prendi la paletta dalla barra degli oggetti e pulisci la lettiera.

Il gattino vuole giocare. Prendi un giocattolo dalla barra 
degli oggetti.

Il tuo gattino è cresciuto! Mettigli il collarino!

Dopo la fase iniziale della cura del gattino, puoi divertirti a giocare 
con lui in modalità Avventura o Coccole.
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Modalità Avventura 
Il puzzle preferito del tuo gattino è stato spazzato via da una folata 
di vento! Trasformati in gattino e parti alla ricerca dei pezzi per 
ricomporlo! 
Segui le frecce  per trovare i vari pezzi sparsi per la città. Una 
volta che hai ricomposto il puzzle, supera tutti i livelli nelle varie 
missioni, colleziona più gettoni possibili e trova tutti i tesori nascosti! 
Attenzione però! Ogni missione fa stancare il tuo gattino: quando 
compare questa icona  è tempo di tornare a casa per mangiare 
qualcosa e recuperare le energie! 
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Avventura: icone
Queste sono le icone che puoi trovare in modalità Avventura:

Questa freccia indica dove puoi trovare il prossimo pezzo 
del puzzle.

Questa icona indica il passaggio da un’area all’altra (ad 
esempio il passaggio dalla casa alla città e viceversa).

Questa icona indica le varie missioni e i vari giochi che puoi 
fare in città o a casa.

Questa icona indica dove sono posizionati i vari tesori! Scava 
o arrampicati sugli alberi per trovarli tutti!

Questa icona indica i punti dove puoi vedere il tuo gattino fare 
azioni particolari o qualche marachella!

Utilizza una delle zampe joystick per posizionarti sopra una delle 
icone e premila per procedere.

Coccole
Premendo il tasto Home, il gattino ritornerà a casa. Qui, utilizza una 
delle zampe joystick per muovere la visuale per tutta la casa. Per 
selezionare un’attività, premi una zampa joystick. Quando ti trovi a 
casa, premi nuovamente il tasto Home, per cambiare modalità.

Salti tra le nuvole

Gratta! Gratta! Pesciolino rosso Palle colorate e agilità

Puzzle Tesori Verso la città
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Verso la città Esci e vai a spasso per la città!

Puzzle Trova i pezzi del puzzle e riportali qui.

Tesori 
Qui puoi vedere i tesori che hai trovato e quelli 
che ti mancano.

Gratta! Gratta!
Rilassati e gratta il divano con le zampette del tuo 
gattino!

Salti tra le 
nuvole

Salta tra le nuvole in questo minigioco per 
guadagnare dei gettoni!

Pesciolino 
rosso

Gioca con il tuo amico pesciolino per guadagnare 
dei gettoni!

Palle colorate 
e agilità

Allena l’agilità del tuo gattino con questo 
minigioco.

A spasso per la città
Esplora la città: trova i pezzi del puzzle, i tesori nascosti, supera tutti 
i livelli e perché no? combina qualche marachella!

Casa

Corsa sui 
tetti

Sfida della 
fontana

Nascondino

Corsa su 
skateboard

Corsa sul 
canale

Topolino 
dispettoso
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Missioni
Ci sono sei missioni da superare in giro per la città. Superando il 
primo di livello di ciascuna, riceverai come premio un pezzo del 
puzzle. Dopo aver superato il primo livello, potrai divertirti a superare 
gli altri quattro livelli più difficili per ogni missione! Usa una delle 
zampe joystick per selezionare un livello di difficoltà e premila per 
iniziare a giocare. Ogni volta che completi un livello, guadagnerai dei 
gettoni.

•	 Corsa sui tetti
In questa missione un corvo ha preso un pezzo 
del puzzle e devi inseguirlo per recuperarlo! Salta 
tra i tetti ed evita i camini e comignoli per vincere. 
Usa una delle zampe joystick per muoverti e 
saltare.

•	 Topolino dispettoso
In questa missione dovrai fare attenzione a 
quale topolino ha rubato il pezzo del puzzle e 
devi cercare di catturarlo! Usa una delle zampe 
joystick per giocare. Quando il cursore si 
trova sopra il topolino corretto, premi la zampa 
joystick per catturarlo.
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•	 Nascondino
Il cane ha nascosto il pezzo del puzzle nel parco. 
Trova questa icona  e scava per trovare il 
pezzo del puzzle o i tesori nascosti nei livelli 
successivi. Usa una delle zampe joystick per 
muoverti e premila per scavare ma... non farti 
vedere dal cane!

•	 Sfida della fontana
Oh oh! Un pesce ha preso per sbaglio un pezzo 
del puzzle! Fai attenzione a quale pesce ha preso 
il pezzo e catturalo! 
Muovi le zampe del gattino con le zampe 
joystick e premile per catturare il pesce corretto.

•	 Corsa sul canale 
Attenzione! Un gatto ha preso un pezzo del 
puzzle! Inseguilo, saltando e muovendoti tra i vari 
ostacoli lungo il canale. Usa una delle zampe 
joystick per muoverti e premila per saltare.

•	 Corsa su skateboard
Un pappagallo ha preso un pezzo del puzzle! 
Inseguilo su uno skateboard e usa una delle 
zampe joystick per muoverti a destra o sinistra 
ed evitare gli ostacoli.
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Pavimento

Cursore

Oggetto

Barra degli oggetti

Modalità Coccole
Prenditi cura del tuo gattino! Coccolalo, gioca insieme a lui e guarda 
la sua reazione! Colleziona più gettoni  possibili in modalità 
Avventura per sbloccare giochi e altri oggetti per arredare la casa e 
far divertire ancora di più il tuo gattino.
Per entrare in modalità Coccole, premi il tasto  quando ti trovi in 
casa. 
Per selezionare un oggetto dalla barra, usa una delle zampe 
joystick per muoverti e premi sopra l’oggetto che vuoi selezionare 
per prenderlo e posizionarlo in casa. Ad esempio, se il tuo gattino 
è affamato o assettato, seleziona l’acqua o il cibo dalla barra degli 
oggetti e versali all’interno di una delle ciotole.

Oggetti e gettoni
Per alcuni oggetti, avrai bisogno di un determinato numero di gettoni 
per poterli sbloccare. Puoi vedere sotto ogni oggetto, quanti gettoni 
sono richiesti. Puoi riposizionare gli oggetti nella barra per riavere 
indietro i gettoni. 

Puoi guadagnare gettoni in modalità Avventura, esplorando e 
completando le varie missioni, oppure prendendoti cura del gattino 
in modalità Coccole.



16

Menu
Premi  per vedere lo stato del tuo gattino e quanti gettoni 
hai collezionato. Nel menu puoi anche vedere suggerimenti per 
completare il puzzle, regolare la luminosità dello schermo e procedere 
con il reset del gioco per adottare un nuovo gattino.

Fame Sete Felicità Salute e bisognini

Gettoni

Impostazioni/
suggerimenti

Fame
Quando il livello è basso, il gattino ha 
bisogno di cibo.

Sete
Quando il livello è basso, il gattino ha 
bisogno di bere.

Felicità
Quando il livello è basso, il gattino ha 
bisogno di giocare.

Salute e bisognini
Quando il livello è basso, il gattino deve 
andare nella lettiera. Assicurati di tenere 
pulita la lettiera.
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FAQ
D:	 Kitty Life™ continua a riprodurre un video e non riesco ad 

avviare il gioco. Cosa devo fare?

R:	 Questo è il video della modalità dimostrativa. Tieni premuto il 
tasto accensione/spegnimento per spegnere Kitty Life™, 
quindi premilo nuovamente per riaccenderlo. Consulta la 
sezione “Come uscire dalla modalità dimostrativa” a pagina 6.

D:	 Come posso accedere alla modalità “Coccole” per dare da 
mangiare e giocare con il gattino?

R:	 Premi il tasto Home  quando ti trovi a casa.

D:	 Come posso adottare un nuovo gattino?

R:	 Premi  per accedere al Menu, quindi segui le istruzioni per 
procedere con il reset del gioco. Tieni presente che questa 
operazione eliminerà tutti i progressi nel gioco e non potranno 
essere recuperati.

MANUTENZIONE
1.	 Per pulire il giocattolo, utilizzare un panno leggermente umido. 

Non utilizzare solventi o prodotti corrosivi.

2.	 Evitare l’esposizione prolungata del giocattolo al sole o a 
qualsiasi altra fonte di calore.

3.	 Rimuovere le batterie quando il giocattolo non viene utilizzato 
per molto tempo.

4.	 Questo giocattolo è realizzato con materiali durevoli. Tuttavia, 
evitare di urtarlo contro superfici dure e di esporlo a umidità.
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IN CASO DI PROBLEMI 
Se per qualsiasi motivo il giocattolo dovesse smettere di funzionare, 
seguire i seguenti passaggi:
1.	 Spegnere il giocattolo.
2.	 Rimuovere le batterie.
3.	 Lasciare riposare il giocattolo per alcuni minuti, quindi reinserire 

le batterie.
4.	 Riaccendere il giocattolo, ora è pronto per funzionare di nuovo.
5.	 Se il giocattolo continua a non funzionare, sostituire le batterie 

con batterie nuove.
Se il problema persiste, contattare il servizio clienti.

FENOMENI AMBIENTALI 
Scariche elettrostatiche o impulsi elettrici rapidi (transitori) possono 
causare malfunzionamenti nel dispositivo. In questi casi, ripristinare 
l’unità tenendo premuto il tasto di accensione per 10 secondi 
fino allo spegnimento, quindi tenerlo premuto per 3 secondi per 
accendere il dispositivo. In alternativa, rimuovere le batterie per 10 
secondi e reinstallarle successivamente.

AVVERTENZA
Una piccolissima percentuale di persone, a causa di una 
condizione preesistente, potrebbe manifestare crisi epilettiche 
o momentanea perdita di coscienza durante la visione di 
determinati tipi di colori o motivi lampeggianti, soprattutto in 
televisione. Sebbene Kitty Life™ non comporti rischi aggiuntivi, 
raccomandiamo ai genitori di sorvegliare i propri figli durante 
il gioco. Se il bambino manifesta vertigini, disturbi della vista, 
disorientamento o convulsioni, interrompere immediatamente l’uso 
e consultare il medico. Si consiglia ai bambini di fare una pausa di 
15 minuti per ogni ora di gioco.
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Hai bisogno di aiuto con i nostri prodotti?
www.vtech.it sezione Assistenza

Vuoi consultare le nostre condizioni di garanzia?
www.vtech.it sezione Garanzia

IT

PAP 22 CARTA

Verifica le disposizioni del tuo 
comune per la gestione dei rifiuti.
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